. BE
STEM,
READY

KERTAS KERJA PERMOHONAN KEBENARAN DAN HEBAHAN
UNTUK PERTANDINGAN MAKERBOTZ KERETA RC TAHUN

2024

Pertandingan

Pertandingan Makerbotz Kereta RC

Penyertaan Pelajar

Sekolah Rendah (Darjah 4 - 6)
Sekolah Menengah (Tingkatan 1 - 5)
Guru-Guru Sekolah Rendah & Menengah

Kategori Kategori 1
- Darjah 4 - 6
Kategori 2
- Tingkatan 1 -3
Kategori 3
- Tingkatan 4 - 5
Kategori Khas
- Guru-guru Sekolah Rendah & Menengah
Peringkat Negeri, Kebangsaan
Bidang e Kreativiti dan Inovasi: Peserta
Pengfokusan digalakkan untuk menggunakan bahan-

bahan terpakai dan idea-idea kreatif untuk
mereka bentuk dan membina kereta RC
yang unik dan menarik.

¢ Kemahiran "Maker": Pertandingan ini
menguji kebolehan peserta dalam mereka
bentuk, membina, dan menyelesaikan
masalah menggunakan tangan dan minda
mereka. Kemahiran teknikal seperti
memasang komponen elektronik dan
mekanikal juga akan dinilai.

e Kejuruteraan Presisi: Peserta perlu
memastikan kereta RC mereka mampu
bergerak lurus dengan lancar,menunjukkan
pemahaman tentang
penjajaran, keseimbangan, dan kawalan
dalam reka bentuk kenderaan.

¢ Penyelesaian Masalah dan
Adaptasi: Tugasan khas pada hari
pertandingan akan menguji kebolehan
peserta dalam menganalisis
masalah, merancang strategi
penyelesaian, dan menyesuaikan kereta




RC.

Fokus-fokus ini bertujuan untuk menggalakkan
peserta mengembangkan kemahiran
teknikal, kreativiti, dan kebolehan menyelesaikan
masalah dalam suasana yang menyeronokkan
dan kompetitif.

Penerangan
Pertandingan

Peserta akan membina kereta kawalan jauh
(“"Kereta RC”) mereka sendiri. Badan Kkereta
bebas digunakan samada dengan kertas, botol
minuman plastik terpakai, tin terpakai, dan
sebagainya sebelum pertandingan.

Pada hari pertandingan, peserta dikehendaki
membawa kereta kawalan jauh ("Kereta RC")
Ciptaan sendiri. Peserta akan diberikan
tugasan/misi khas vyang perlu diselesaikan
menggunakan Kereta RC tersebut. Penyelesaian
tugasan ini hanya boleh dibina di lokasi
pertandingan pada hari tersebut menggunakan
bahan-bahan yang disediakan dalam satu jam.

Peserta akan ditugaskan mengaktifkan LED yang
ditetapkan untuk mendapatkan markah dengan
penciptaan kereta kawalan jauh mereka .

Objektif
Pertandingan

Pertandingan ini bukan hanya tentang kemahiran
"maker" - keupayaan untuk mereka

bentuk, membina, tetapi juga tentang mengasah
keupayaan untuk menyelesaikan masalah
menggunakan tangan dan minda . Inilah yang
menanti:

1. Membina Kereta Kawalan Jauh
("Kereta RC") Sendiri:

¢ Bebaskan Kreativiti: Bahan
membina badan kereta seperti
kertas, botol, tin, dll bebas
digunakan.

e Eksperimentasi: Cuba pelbagai reka
bentuk dan bahan untuk melihat
bagaimana ia mempengaruhi prestasi
kereta. Uji, ubah suai, dan perbaiki
rekaan.

¢ Kejuruteraan Asas dan
Presisi: Pastikan reka bentuk dan
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binaan kereta anda membolehkan
pergerakan yang lurus dan stabil. Ini
melibatkan pemahaman tentang:

i. Penjajaran roda: Pastikan
roda hadapan dan belakang
sejajar dengan betul untuk
mengelakkan kereta
daripada membelok ke Kiri
atau kanan.

ii. Keseimbangan
berat: Agihkan berat
komponen (bateri, motor)
secara seimbang untuk
mengelakkan kereta
daripada condong.

2.Menguasai Tugasan Khas:

o

Penyelesaian Masalah: Peserta
perlu menganalisis

tugasan, mengenal pasti
cabaran, dan merangka strategi
penyelesaian yang efektif
menggunakan kereta RC mereka.
Cabaran Kreatif: Peserta digalakkan
untuk berfikir di luar kotak dan
menghasilkan cara-cara unik dan
inovatif untuk mengatasi cabaran
tugasan.

Pemikiran Kritikal: Analisis
tugasan, rancang strategi, dan
laksanakan penyelesaian
menggunakan kereta RC anda.
Adaptasi dan Inovasi: Peserta
mungkin perlu mengubahsuai kereta
RC mereka atau membangunkan
aksesori tambahan untuk
menyelesaikan tugasan dengan
berkesan.

Mod Pertandingan | Fizikal
Aktiviti Setiap | Negeri:
Peringkat Pertandingan akan dijalankan secara langsung di

hadapan penonton.

Kebangsaan:
Pertandingan akan dijalankan secara langsung di
hadapan penonton.

Penglibatan Guru

Guru-guru akan membimbing pelajar sepanjang
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pertandingan, memberi tunjuk ajar teknikal, dan
membantu dalam penyediaan pertandingan.

Guru-guru_juga berpeluang untuk menyertai

pertandingan ini di bawah kategori khas.

Keperluan

Peringkat Negeri & Kebangsaan: Semua peserta
dikehendaki mereka dan mencipta Kereta
Kawalan Jauh (“Kereta RC") sendiri.

Mereka digalakkan untuk mengembangkan
kreativiti dengan mengubahsuai rupa bentuk
kenderaan dan menambah fungsi, tetapi
komponen utama seperti saiz roda, panjang
gandar , gear and jenis motor mestilah tidak
diubah untuk memastikan pertandingan yang adil
bagi semua peserta.

Sijil Antarabangsa

Peserta akan diberikan sijil “blockchain” daripada
USA seperti dibawah. Sijil boleh disahkan di
pautan: https://verify.accredible.com/result

STeEMt ENDORSED”

EXEMPLARY STUDENT
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Tan Shi Wei 060709-14-1703

May 23,2022 #s1721959
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Syarat & Peraturan
Khas Pertandingan

e Pertandingan terbuka kepada semua
pelajar dan guru sekolah rendah dan
menengah di Malaysia.

e Setiap pasukan terdiri daripada 1 orang.

e Setiap pasukan perlu mendaftar secara
dalam talian sebelum tarikh  tutup
penyertaan.

e Peserta perlu mematuhi semua peraturan
keselamatan yang ditetapkan.

e Keputusan juri adalah muktamad.

Penganjur

Pusat Latihan Be STEM Ready

Maklumat Lanjut

Rules & Regulations



https://verify.accredible.com/result
https://docs.google.com/document/d/1MlcYLbGgNNWObyFTf628RfmLtoGCcqi7KbdtMKpoZ44/edit?usp=sharing




